Kurikulum za
poucCavanje
elemenata

umjetne ;
inteligencije TN
uCenika u sustavu
osnovnoskolskog
obrazovanja

EDUCATION

—
h
(= =
=X
+
(2]
e
—
(o]
=T
(= =
Ll

ARTIFIGIAL INTELLIGENGE IN

X X
®
Qe

% " online tecaja za ucenike
* programa EurOpSke uniyje Sufinancirano sredstvima programa Europske unije Erasmus+
Erasmus+

Sufinancirano sredstvima ARTIE: Umjetna inteligencija u obrazovanju - izazovi i prilike novog doba: razvoj novog kurikuluma, vodica za nastavnike i
%
* gk
2020-1-HRO1-KA201-077800




ARTIE

Kurikulum za poucavanje elemenata umjetne
inteligencije ucenika u osnovnoskolskom

obrazovanju

Autor

Katarzyna Garbacik

Izdavag¢

| Spoleczna Szkola Podstawowa im. Unii Europejskiej, Zamosc¢,
Poland

“Umijetna inteligencija u obrazovanju - izazovi i moguénosti novog
doba: razvoj kurikuluma, vodi€a za ucitelje i e-te€aja za
udenike”, Sufinancirano sredstvima programa Europske unije
Erasmus+, broj projekta 2020-1-HR01-KA201-077800)

Konzultanti / recenzenti

Ivana Ruzi¢

Andrzej Garbacik
Bogustaw Klimczuk
Zeljko Krnjajié

Janko Radigovi¢

Ana Pina

Christina Eirini Karvouna

Graficki dizajn i ilustracije

Christina Eirini Karvouna

Prijevod na hrvatski jezik

Jura Cmrecak

Sufinancirano sredstvima
programa Europske unije
Erasmus+

Erasmus+ ARTIE

Umjetna inteligencija u obrazovanju - izazovi i mogucnosti novog doba: razvoj kurikuluma, vodica za ucitelje i e-teCaja za ucenike

broj projekta 2020-1-HRO01-KA201-077800



Uvod

ka

b4

ignuéa uceni

Post

T
N
©
@
o
o)
N
o
8
o

Glavni cilj

008L£0-TOZVM-TO¥H-T-0Z02
+snuisp.3 afiun aysdoan puiiBoid puiy

DZ b[D23] 2UJ|UO | 2YIUADISDU DZ D2IPOA ‘DWIN|NXj1LINY BoAou [oAzpJ :pqop Boaou axijiid | 1A0Zbz] - nfupAOZDIGO h DfiduaBifa3ul busalwin 31 LYY

+snwsei3
aliun aysdoin3 eweiboid
BUWIAISPaIS OUBJIDUBULNS

>
2,
©
(=
)
&
o
@
Q
wn




Sufinancirano sredstvima

Sto je umjetna
inteligencija?

Postoji li odredena definicija tog pojma?
Cak ni istrazivagi koji se bave
umjetnom inteligencijom nemaju
jedinstvenu definiciju buduci da se to
znanstveno podrucje konstantno
mijenja, nove definicije i pojmovi su
svakodnevnica.

Smatra se da uredaj koristi umjetnu
inteligenciju ako moze interpretirati
podatke, potencijalno uciti s pomocu
danih podataka i ako moze to znanje
iskoristiti za prilagodbu i time postici
odredene ciljeve. Sto znadi da umjetna
inteligencija ima vide odrednica:
autonomiju ($to podrazumijeva
moguénost obavljanja zadataka u
kompleksnim situacijama bez vodstva
korisnika) i mogucnost prilagodbe
(mogucnost da se poboljSa izvrSavanja
zadataka ucedi iz iskustva). Ovo sve
oznacava da Ce opseg podrucja kojim
se umjetna inteligencija bavi biti
podloZan konstantnim promjenama.

Kako bi saznali viSe o umjetno;j
inteligenciji u nasim zivotima,
pogledajte kratki video.
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https://www.youtube.com/watch?%20v=a0_lo_GDcFw?

GLAVNI CILJ

Pripremanje ucenika za
aktivno, sigurno i odgovorno
djelovanje u suvremenom
svijetu uzimajuci u obzir
trenutni stupanj drustvenog
razvoja, razvoj klju¢nih
kompetencija i interesa
uc€enika za umjetnu
inteligenciju.
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ECIFICNI
CILJEVI

° razvoj algoritamskog razmisljanja

° Ela_nviranje procesa koji omoguc¢avaju
oriStenje najnovijih tehnologija u razli¢itim
podrucjima Zivota

> razvoj vjestina logickog razmisljanja,
intuicije, maste i zakljucCivanja

° razvoj vjestina rjeSavanja problema i
komunikacije koristeci racunalo ili druge
digitalne uredaje

> razvoj vjestina pretrazivanja, skupljanja,
kritickog vrednovanja, organiziranja i
koriStenja informacija iz razlicitih izvora

> razvoj socijalnih kompetencija ucenika,
ukltlucu1u_0| rad u timu i rad na projektnim
aktivnostima

> razvoj suradnje izmedu uCenikana
medunarodnoj razini, razmjenjivanje ideja i
iskustava koriStenjem napredne tehnologije

> razvoj kreativnog nacina razmisljanja s
ciliem rjeSavanja problema

° razvoj sposobnosti sviesnog, odgovornog i
mudrog koriStenja umjetne inteligencije i
opcenito napredne tehnologije u
svakodnevnom zivotu
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Sadrzaj za poducCavanje organizirani su u
slijedecCe tematske blokove:

1. Razumijevanje umjetne inteligencije:

> §to je umjetna inteligencija i $to nije;

- koncepti: umjetna inteligencija, strojno
ucenje, duboko ucenje, robotika;

o razlika izmedu programiranja i strojnog
ucenja;

> stadiji strojnog ucenja;

> razliciti tipovi umjetne inteligencije. 2. Algoritamsko razmisljanje-razumijevanje,

analiziranje i rjeSavanje problema

> koncept algoritama i metoda njihovih
zapisa;

> algoritmi u svakodnevici: rjieSavanje
problemskih zadataka koji zahtijevaju
kreativno razmisljanje;

> osnovni koraci u algoritamskom rjeSavanju
problema: definiranje problema i cilja koji je
potrebno postici, analiza problemske
situacije, razvijanje rjeSenja, provjeravanje
uzorak podataka, pohranjivanje rjeSenja u
obliku dijagrama ili programa.
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3. Programiranje rjeSenja s pomoéu
raCunala ili drugih digitalnih uredaja:

4. Socijalno-ekonomske implikacije
koriStenja umjetne inteligencije:
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5. Eksperimentiranje s umjetnom

inteligencijom:

> unaprjedivanje i testiranje modela slike,
zvuka, pokreta, teksta i prepoznavanja
govora;

> sistemi temeljeni na tehnologiji umjetne
inteligencije koji se koriste u
poducavanju/ucenju u razli¢itim nastavnim

predmetima;

> koriStenje programa i sustava koji koriste
umjetnu inteligenciju;

o izgradnja i programiranje robota.
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4. razred — u€enici izmedu 10 i 11 godina

= dizajniraju i stvaraju jednostavne programe u grafickom okruZenju koristeci
koristeCi naredbe slijeda i grananja (price, igre);

= razumiju koncepte varijabli i koriste ih u programima;

= testiraju modele povezane s prepoznavanjem slika;

= prepoznaju umjetnu inteligenciju u svakodnevici.

POSTIGNUCA UCENIKA

5. razred — ucenici izmedu 11 i 12 godina

= dizajniraju i stvaraju jednostavne programe u grafickom okruzju koristeci
naredbe za grananje i ponavljanje (priCe, igre);

= definiraju i koriste varijable u njihovim programima;

= testiraju modele povezanih s prepoznavanjem slika, govora i zvuka;

= stvaraju vlastite projekata koristeci online platforme za umjetnu inteligenciju.
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6. razred — u€enici izmedu 12 i 13 godina

= dizajniraju i stvaraju jednostavne programe u
grafickom okruzju koriste¢i naredbe za
grananje i ponavljanje (price, igre);

= kreiraju jednostavne projekte koristeci strojno
ucenje, online platforme i programe u
grafickom okruzenju;

= stvaraju jednostavne programe za upravljanje
robotima;

= razumiju i ilustriraju primjere pametnih
gradova.

7. razred — u€enici izmedu 13 i 14 godina

= dizajniraju i stvaraju programe u grafickom
okruZju koristeci rekurzivne algoritme (pricCe,
igre);

= stvaraju projekte koristeci strojno ucenje,
online platforme i programe u tekstualnom
okruzenju;

= stvaraju kompleksne programe koji
kontroliraju robote koriste¢i umjetnu
inteligenciju;

= razumiju prednosti i rizike koriStenja umjetne
inteligencije u svakodnevnom zivotu;

= koriste sustave zasnovane na umjetnoj
inteligencije u razli€itim nastavnim
predmetima.
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8. razred — u€enici izmedu 14 i 15 godina

= razumiju koliko je upotreba umjetne

inteligencije vazna za drustvo;

= koriste algoritme umjetne inteligencije
kako bi rjeSavali probleme;

= prepoznaju prakticne probleme koje mogu
rijeSiti s pomocu algoritama;

= rjeSavaju prakti¢ne probleme samostalno,
tako da stvaraju nove algoritme koji se
temelje na umjetnoj inteligenciji;

= mogu analizirati napredne algoritme te ih
mogu implementirati;

= imaju moguénost da se sami obrazuju i
otvore se novim podrucjima racunalne
znanosti.;

= mogu uspjesno suradivati i stvarati u timu.
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