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Czym jest sztuczna
inteligencja?

Czy istnieje jej doktadne okreslenie?
Nawet naukowcy zajmujacy sie
obszarem sztucznej inteligenciji nie
posiadajg doktadnej jej definiciji,
poniewaz ta dziedzina jest ciggle
redefiniowana, wcigz pojawiajg sie
nowe problemy i rozwigzania.

Mowi sie, ze urzgdzenie dziata w
oparciu o sztuczng inteligencje, jesli
potrafi interpretowac dane,
potencjalnie uczy¢ sie na podstawie
danych i wykorzystywac te wiedze
do adaptac;ji i osiggania okreslonych
celow.

Oznacza to, ze wyznacznikami Al
(ang. Artificial Intelligence) sa:
Autonomia (rozumiana jako
umiejetnos¢ wykonywania zadan w
ztozonych srodowiskach, bez statego
nadzoru ze strony uzytkownika) oraz
Adaptacyjnos¢ (umiejetnos¢
doskonalenia wydajnosci poprzez
uczenie sie na doswiadczeniach).
Oznacza to réwniez, ze zakres
zagadnien zwigzanych z Al bedzie
podlegat ciggtym zmianom.

Aby dowiedziec sie wiecej o Al w
naszym zyciu, obejrzyj krotki film:

https://www.youtube.com/watch?
v=al lo GDcFw

Co-funded by the  ARTIE: Sztuczna inteligencja w edukacji - wyzwania i jery: i il
Erasmus+ Programme uczniéw Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskq w ramach Programu Erasmus+,
of the European Union 2020-1-HR01-KA201-077800



https://www.youtube.com/watch?v=a0_lo_GDcFw

Przygotowanie uczniéw do
funkcjonowania we
wspoétczesnym Swiecie,
uwzgledniajacym obecny
poziom rozwoju
cywilizacyjnego, poprzez
ksztattowanie kompetencji
kluczowych oraz
zwiekszanie
zainteresowania uczniow
technologiami Al.
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CELE

SZCZEGOLOWE

- Rozwijanie myslenia algorytmicznego

- Planowanie proceséw umozliwiajgcych
wykorzystanie najnowszych technologii w
roznych dziedzinach zycia

> Rozwijanie umiejgtnosci logicznego _
myslenia, intuicji, wyobrazni i wnioskowania

- Rozwigzywanie probleméw i komunikacja z
wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych

- Rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania,
gromadzenia, porzadkowania i
wykorzystywania informaciji z réznych
zrodet

- Rozwijanie kompetencji spotecznych, w
tym umiejetnosci pracy zespotowej i
projektowej

- Rozwijanie umiejetnosci wspotpracy )
uczniow, wymiany pomystow i doswiadczen
z wykorzystaniem technologii

- Rozwijanie umiejetnosci kreatywnego
rozwigzywania problemow

- Rozwijanie umiejetnosci madrego i
Swiadomego korzystania ze wsparcia Al
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ESCI
MOWE

Tresci nauczania do realizacji w
nastepujacych blokach tematycznych:

1. Rozumienie of Al:

> czym jest sztuczna inteligencja, a co nie
jest jej czescig;

° pojecia: sztuczna inteligencja, uczenie
maszynowe, uczenie gtebokie, robotyka;

° roznice miedzy programowaniem, a
uczeniem maszynowym;

- etapy uczenia maszynowego;

> rozne rodzaje sztucznej inteligencji.

2. Myslenie algorytmiczne — rozumienie,
analizowanie i rozwigzywanie probleméw:

> pojecie algorytmu i metody jego zapisu;

o algorytmy w zyciu codziennym:
rozwigzywanie zadan problemowych, ktére
wymagajq kreatywnosci;

- podstawowe kroki algorytmicznego
rozwigzywania problemoéw: definiowanie
problemu i celu do osiagniecia, analiza
sytuacji problemowej, opracowanie
rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania
problemu z wykorzystaniem
przyktadowych danych, zapisanie
rozwigzania w postaci diagramu lub
programu.
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3. Programowanie rozwigzan z
wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych:

4. Cywilizacyjne (spoteczne i ekonomiczne)
implikacje Al:

5. Eksperymentowanie z Al:

o ¢wiczenie, testowanie i doskonalenie
modeli rozpoznawania obrazu, dzwieku,
ruchu, tekstu i mowy;

o systemy oparte na technologii Al
wykorzystywane w nauczaniu/uczeniu sie
réznych przedmiotéw szkolnych (np.
Duolingo, Brainly);

o korzystanie z programow i aplikaciji

wykorzystujacych sztuczng inteligencije;
> budowanie i programowanie robotow.

Co-funded by the ARTIE: Sztuczna inteligencja w edukacji - wyzwania i szanse nowej ery: opracowanie nowego programu nauczania, poradnika dla edukatoréw i kursu online dla
Erasmus+ Prog ramme uczniéw Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejskq w ramach Programu Erasmus+,

of the European Union

2020-1-HR01-KA201-077800



OSIAGNIECIA UCZNIOW

POZIOM PODSTAWOWY (sugerowany wiek uczniéw: 10-13 lat)

Uczniowie:

+ projektujg i tworza proste programy (historyjki, gry) w srodowisku graficznym z
wykorzystaniem:
algorytmow sekwencyjnych i warunkowych
algorytmow iteracyjnych i warunkowych
algorytmow rekurencyjnych

* rozumiejg pojecie zmiennej i wykorzystujg je w swoich programach;

« definiujg i wykorzystujg zmienne w swoich programach,;

« testujg modele zwigzane z rozpoznawaniem:
obrazéw
mowy
dzwiekow

« tworzg wtasne projekty z wykorzystaniem internetowych platform Al (np.
https://comixify.ai/ https://classifier.appinventor.mit.edu/ );

« tworzg nieskomplikowane projekty z wykorzystaniem uczenia maszynowego,
platform internetowych (np. machinelearningforkids.co.uk) oraz oprogramowania w
Srodowisku graficznym;

« tworzg proste programy sterujgce robotami;

* rozpoznajg przyktady zastosowania Al w zyciu codziennym,;

* rozumiejg idee Smart City i ilustrujg je przyktadami .
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OSIAGNIECIA
UCZNIOW

POZIOM ZAAWANSOWANY (sugerowany
wiek uczniéw: 13-16 lat)

Uczniowie:

* projektujq i tworzg programy w
Srodowisku graficznym z wykorzystaniem
algorytmow rekurencyjnych (historyijki,
ary);

« tworzg projekty z wykorzystaniem
uczenia maszynowego, platform
internetowych (np. Google Colaboratory)
oraz oprogramowania w srodowisku
tekstowym;

« tworzg ztozone programy sterujgce
robotami z wykorzystaniem metod Al;

* rozumiejg korzysci i zagrozenia ptynace
ze stosowania Al w zyciu codziennym,;

* znajq i korzystajg z systemow opartych
na technologii Al podczas realizacji
zagadnien programowych z réznych
przedmiotéw;

* rozumiejg cywilizacyjne znaczenie IT/Al i
ich zastosowania;

* uzywajq algorytmow Al do rozwigzywania
problemow;

* rozpoznajg praktyczne problemy, ktore
mozna rozwigzywac algorytmicznie;

» samodzielnie rozwigzujg problemy
praktyczne (IT), tworzac nowe algorytmy
Al;

« potrafig analizowa¢ zaawansowane
algorytmy i je wykorzystywac;

» wykazujg umiejetnos¢ samoksztatcenia i
sg otwarci na nowe obszary informatyki;

« potrafig pracowac w zespole.
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