Umjetna inteligencija u osnovhoskolskom obrazovanju - izazovi
i mogucnosti novog doba:
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Sto je umjetna
Inteligencija |
<ako ona utjece
na hase zivote?



https://www.flickr.com/photos/mikemacmarketing/30212411048
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/

Vrste Ul

Softver: virtualni asistenti, softver za analizu
slika, trazilice, sustavi prepoznavanja govora
i lica

,ugradena” umjetna inteligencija: roboti,
autonomni automobili, bespilotne letjelice,
internet stvari

Umjetna inteligencija

Svakodnevna i potencijalna upotreba

Primjeri kako vec koristimo umjetnu inteligenciju
i mogucnosti koje ona nudi

Internetska pretraga
Digitalni asistenti na

pametnim telefonima [ Strojni prijevodi
ili osobnim racunalima |

Kibersigurnost

Borba protiv
dezinformacija

Optimizacija
proizvoda i prodajnih
putova

Autonomni automobili Kupnja i oglasavanje A

na internetu
Internet stvari: Pametna poljoprivreda: Roboti u

usisavaci, hladnjaci, satovi... navodnjavanje, hranjenje Zivotinja, tvornicama
uklanjanje korova

Pametna
klimatizacija

europarl.eu




Europski parlament:
Preispitivanje obrazovanja u digitalno doba

* samo obrazovanje moze stvoriti kvalificiranu radnu snagu koja je spremna za buduce
poslove i promjenjivo trziste rada

* samo obrazovanje moze pruziti preduvjete za socijalno ukljuCivanje i ravnopravno
sudjelovanje europskih gradana u digitaliziranoj demokraciji
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DOBRODOSLI U SKOLU BUDUCNOSTI

Inovativni STEAM program umjetne inteligencije ravno iz industrije

Al Basics

o for Schools
SLR L infobip
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN EDUCATII

Erasmus+ KA201

Artificial Intelligence in Education T ey
- challenges and opportunities of L ... N o
the new era: development of a
new curriculum, guide for
educators and online course for
students
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5 partnera, 2 godine, 3 intelektualna rezultata

Twinspace - otvoreni
prozor u nove
obrazovne stvarnosti:
online tecaj za ucenike

/

lzazovi i mogucnosti
novog doba: prirucnik
za ucitelje

umjetna inteligencija
u obrazovanju: novi
kurikulum




Raspberry Pi i Intel Movidius Neural Compute Stick
I oprema

Smart Robot Codey Rocky & Neuron




prepoznavanje lica
vizualno prepoznavanje
| manipulacija objektima
6 projekata . -
prostorna orijentacija
stvaranje govora

prepoznavanje govora



https://bit.ly/31gW6SG

Erasmus+ ARTIE

Postovani ucitelji, nastavnici, profesori,

zahvaljujemo na vasem sudjelovanju u po¢etnom istrazivanju koje je dio dvogodisnjeg
medunarodnog strateskog partnerstva Erasmus+ Artificial Intelligence in Education -
challenges and opportunities of the new era: development of a new curriculum, guide for
educators and online course for students.

Nositelj projekta je I. osnovna $kola Cakovec, broj projekta 2020-1-HR01-KA201-077800 koji
se vodi kod Agencije za mobilnost i programe EU u Zagrebu. Kontakti: Ivana Ruzi¢,
voditeljica: ivana.ruzic@skole.hr i Sinisa Stri¢ak, ravnatelj: sinisa.stricak@skole.hr

Glavni cilj projekta je izrada novog kurikuluma, metodickog prirucnika za ucitelje i
nastavnike, e-tecaja za ucenike koji ¢e olaksati poucavanje, primjenu i stvaranje radova
umjetne inteligencije u osnovnim Skolama. Stvaranje i dijeljenje brazovnih programa i
sadrzaja koji ¢e biti jedinstveni i slobodni za koriStenje svim zainteresiranim obrazovnim
institucijama.

Svi vasi odgovori su od velike vaznosti i pridonijet ¢e pobolj$anju stvaranja obrazovnih
materijala i obrazovnog procesa. Odgovori u anketi su anonimni. Odgovori ¢e se koristiti
iskljuéivo u svrhu strateskog partnerstva Erasmus+ Artificial Intelligence in Education -
challenges and opportunities of the new era: development of a new curriculum, guide for
educators and online course for students.
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN EDUCATION




1. Postoje li elementi Ul uklju€eni u postojoce predmetne kurikulume, medupredmetne teme i
sl.?

84 responses

vujasijenje | primyjerl
koriStenja Ul u ...
Upravljanje robotima kako bi
ostvarili ...

Sustav za preporucivanje,
osobni asiste...

Alati za u€enje izraCuna
kompleksnih ma...

Radije bih da ne postoje. li—1 (1.2%)
Ne postojeli—1 (1.2%)

ne znam li—1 (1.2%)

1(1.2%)

Mislim da ne postoje. |[#—1 (1.2%)

0

36 (42.9%)
54 (64.3%)
43 (51.2%)
46 (54.8%)

10 (11.9%)

38 (45.2%)
11 (13.1%)
13 (15.5%)




2. Raspolaze li vasa ustanova potrebnom opremom (programskim alatima i uredajima) koja se
moze koristiti u obrazovanju o umjetnoj inteligenciji?

79 responses

Da, raspolazemo svom

8 (10.19
potrebnom opremom. ( %)

Djelomi¢no. Raspolazemo

: 45 (57%)
opremom ali un...

Ne, ne raspolazemo potrebnom
opremom.

30 (38%)



3. Dali je uciteljima/nastavnicima u vasoj ustanovi potrebna podrska u obrazovaniju,
upoznavanju i primjeni metodologija vezanim uz UI?

81 responses

63 (77.8%)

3 (3.7%)

Nisam siguran/na 15 (18.5%)




4. Koji oblik podrske je potreban uciteljima/nastavnicima?

81 responses

Radionice 65 (80.2%)
Prirucnici i udzbenici 47 (58%)
Scenariji pou¢avanja 40 (49.4%)
Mrezni obrazovni sadrzaji 42 (51.9%)
Video upute i vodici 56 (69.1%)
1(1.2%)

Tko hoc¢e nade nacin. Na zalost

o 1(1.2%)
vecdina j...

" . 1(1.2%)

Da prvo shvate razli u um.jetne 1(1.2%)
intelige...

1(1.2%)

Edukacijai—1 (1.2%)
0



5. Koji su alati/tehnologije Ul ve¢ poznati vasim ucenicima? (ako je moguce, posebno se
posvetite ciljnim skupinama ucenika u projektu: 10-12 i 13-15 godina)

Bl algoritmi [ programiranje [ robotika M graficki filteri M ostalo

10 -12 godina 13 - 15 godina ostale dobne skupine




6. Koja je vasa vizija o uvodenju Ul u skole?

83 responses

Nauditi ucenike kako da se
koriste s ve...

Nauditi ucenike kako da se
osmisle i st...

Sve navedeno.

Ne podrzavam uvodenje Ul u
Skole.

Da i ucenici shvate razliku
strojnog uc...

0

31 (37.3%)

34 (41%)

47 (56.6%)

I»1 (1.2%)
'»1 (1.2%)




7. Prema vasem misljenju, treba li Ul uvesti kao

82 responses

zaseban predmet 22 (26.8%)
medupredmetnu temu 52 (63.4%)
kao INA 2 (2.4%)
1(1.2%)
1(1.2%)
1(1.2%)
Ne znam[li—1 (1.2%)
1(1.2%)
Nikako [#—1 (1.2%)
1(1.2%)
1(1.2%)
1(1.2%)
1(1.2%)
1(1.2%)
-1 (1.2%)
dio kurikuluma informatike f#—1 (1.2%)
1(1.2%)
U nastavi informatike [#—1 (1.2%)

ZAdovolj asam kako provodim
u svojoj na...

projekte koji bi se provodili s
ucenici...

Kao dio postojecih predmeta,
npr. Infor...




9. Sa ciljem boljeg razumijevanja o Ul u obrazovanju, biste li bili zainteresirani da podijelite
svoje ideje s drugim uciteljima u Hrvatskoj i Europi?

83 responses

38 (45.8%)

11 (13.3%)

Nisam siguran/na 35 (42.2%)




Vase godine iskustva poucavanja

83 responses

6-10

11-20

viSe od 21

16 (19.3%)

14 (16.9%)

10 20

25 (30.1%)

29 (34.9%)

30




Predmet/i koji poucavate

80 responses

30
23 (28.7%)

20
15 (18.8%)

10

0/ \

1 (141045 Aq T 1 (143

- Informatika Matematika Razredna nastava. knjizni¢ar struéni...
Fizika, tehnicka kul... Informatima Priroda i biologija  Tehnicka kultura, In... razredna nastava




Dob ucenika koje poucavate

82 responses

6 - 10 godina

11 - 15 godina

16 - 19 godina

studenti

2 (2.4%)

18 (22%)

33 (40.2%)

63 (76.8%)




* https://studio.code.org/s/oceans/stage/1/puzzle/1

Zanimljive poveznice

* https://teachablemachine.withgoogle.com

Teachable
Machine

Train a computer to recognize your i : % | | ‘
own images, sounds, & poses. 4 Lo W
A fast, easy way to create machine learning models for y 3 i T
your sites, apps, and more — no expertise or coding ‘
required.
-——
G

arbage dumped in the water affects marine

life. In this activity, you will program or train A.l.
(artificial intelligence) to identify fish or trash.

Let's clean up the ocean! Click anywhere on the

~ i Continue
nlo P55 Coral & nede o= screen to continue.

Is this a fish?



https://studio.code.org/s/oceans/stage/1/puzzle/1
https://teachablemachine.withgoogle.com/

Zanimljive poveznice

Con a neurol networK Jearn to recognize doodjing?

Help teach it by adding your drawings to the
, shared publicly to help with
machine learning research.

* https://petalica-paint.pixiv.dev/index en.htm

* https://quickdraw.withgoogle.com

0:; petalica paint 4 Upload J/ Colorize a sample image @ How to

]

Al-Powered

Automatic Colorization

ﬁ Upload sketch image

‘You can simplify and refine the You can add color hints to Colorization styles "Tanpopo",
strokes of your rough sketch. influence the colorization. "Satsuki" and "Canna" are
available.

SKEIEH

‘You can also experience Petalica
Paint within pixiv Sketch


https://petalica-paint.pixiv.dev/index_en.htm
https://quickdraw.withgoogle.com/

* https://www.microsoft.com/en-us/ai/seeing-ai
Zanim|jive poveznice * https://experiments.withgoogle.com/ai/giorgio-cam/view/

e https://www.autodraw.com
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AutoDraw Doyoumean: 5| == ¥ (| — 0 @ ¥ | § | & & & mm 1

septance of di B Google Prevoditelj [E5 1EEE Xplore - Conferenc...  inCites B2 seeing Al App from Mic wfpluginfile. # teacher acceptance of di Bk Google Prevoditelj

IEEE Xplore - Conferenc. 3 InCites

our experience on our websites and for advertising. Privacy Statement Accept all Manage cookies
2
‘oducts & Services v Approach v Alfor Good v  Learn v Blog All Microsoft + P w | A)

»
1|‘|.‘

ew languages

s the world around you, now available in
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:Seeing Al > USE YOUR CAMERA TO MAKE MUSIC WITH HME.

App Store >

LET'S GO

ABOUT

Complete multiple tasks with one app

Switch between channels to tune the description of what's in front of the camera.
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https://www.microsoft.com/en-us/ai/seeing-ai
https://experiments.withgoogle.com/ai/giorgio-cam/view/
https://www.autodraw.com/

Hvala na paznji!

ivana.ruzic@skole.hr

SCAN ME




