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Što je umjetna 
inteligencija i 
kako ona utječe 
na naše živote?
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Vrste UI

• Softver: virtualni asistenti, softver za analizu 
slika, tražilice, sustavi prepoznavanja govora 
i lica

• „Ugrađena” umjetna inteligencija: roboti, 
autonomni automobili, bespilotne letjelice, 
internet stvari



Europski parlament: 
Preispitivanje obrazovanja u digitalno doba

• samo obrazovanje može stvoriti kvalificiranu radnu snagu koja je spremna za buduće
poslove i promjenjivo tržište rada

• samo obrazovanje može pružiti preduvjete za socijalno uključivanje i ravnopravno
sudjelovanje europskih građana u digitaliziranoj demokraciji



Europski 
parlament:
četiri
najrelevantnija
dionika
obrazovanja u 
digitalnom
dobu

kreatori
politike i

javna
uprava, 

učenici, 
studenti i
roditelji,

odgajatelji i
treneri,

poduzeća i 
poslodavaci



Aktualno



Erasmus+ KA201
Artificial Intelligence in Education 
- challenges and opportunities of 
the new era: development of a 
new curriculum, guide for 
educators and online course for 
students



5 partnera, 2 godine, 3 intelektualna rezultata

umjetna inteligencija
u obrazovanju: novi

kurikulum

Izazovi i mogućnosti
novog doba: priručnik

za učitelje

Twinspace - otvoreni
prozor u nove

obrazovne stvarnosti: 
online tečaj za učenike



oprema
Raspberry Pi i Intel Movidius Neural Compute Stick

Smart Robot Codey Rocky & Neuron



6 projekata

prepoznavanje lica

vizualno prepoznavanje

manipulacija objektima

prostorna orijentacija 

stvaranje govora 

prepoznavanje govora



https://bit.ly/3lgW6SG

























Zanimljive poveznice • https://studio.code.org/s/oceans/stage/1/puzzle/1

• https://teachablemachine.withgoogle.com

https://studio.code.org/s/oceans/stage/1/puzzle/1
https://teachablemachine.withgoogle.com/


Zanimljive poveznice • https://petalica-paint.pixiv.dev/index_en.htm

• https://quickdraw.withgoogle.com

https://petalica-paint.pixiv.dev/index_en.htm
https://quickdraw.withgoogle.com/


Zanimljive poveznice
• https://www.microsoft.com/en-us/ai/seeing-ai

• https://experiments.withgoogle.com/ai/giorgio-cam/view/

• https://www.autodraw.com

https://www.microsoft.com/en-us/ai/seeing-ai
https://experiments.withgoogle.com/ai/giorgio-cam/view/
https://www.autodraw.com/


Hvala na pažnji!
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