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Rješavanje problema pomoću umjetne
inteligencije: Pretraživanje



Google karte



Osobni asistent



• Animacija igre 1

• Animacija igre 2

• Prikaz rješavanja

Hanojski tornjevi

https://www.transum.org/Maths/Investigation/Tower_Of_Hanoi/Default.asp?Level=1
https://www.mathsisfun.com/games/towerofhanoi.html
https://www.mathsisfun.com/games/hanoi_solver.html


• Parkiranje automobila

Parkiranje automobila

https://www.transum.org/Maths/Investigation/CarPark/


Magični kvadrat

Magični kvadrat 1a

4 9 2

3 5 7

8 1 6

1 2 3

4 5 6

7 8 9

https://www.transum.org/software/SW/magic_square/magic_square.asp


Strojno učenje



• predviđanje stope klikanja u oglašavanju na
internetu

• predviđanje maloprodajne potražnje za 
proizvodima

• predviđanje prihoda od prodanih kinoulaznica
za holivudske filmove

• predviđanje troškova softvera

• predviđanje troškova osiguranja

• predviđanje stope kriminala

• predviđanje cijena nekretnina

Strojno učenje - primjeri

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY

https://scherlund.blogspot.com/2020/04/its-time-to-improve-scientific-paper.html
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


• težina zadatka: pri prepoznavanju rukom
pisanih znamenaka čak ni čovjek ne može
uvijek točno pretpostaviti što je autor želio
napisati ako su znamenke napisane vrlo
nezgrapno

• metoda strojnog učenja: neke su metode
mnogo prikladnije za određeni zadatak od 
drugih

• količina podataka za učenje: odgovarajući
klasifikator nemoguće je utvrditi samo na
temelju nekoliko primjera

• kvaliteta podataka

Strojno učenje – čimbenici uspješnosti

This Photo by Unknown Author is licensed 
under CC BY

https://scherlund.blogspot.com/2017/12/teaching-machines-to-teach-themselves.html
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


Strojno učenje na zabavan način



Strojno učenje i Scratch

• regresija

• Kamo idemo?

• chatbot

This Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-NC-ND

https://scratch.mit.edu/projects/376884515/
https://machinelearningforkids.co.uk/scratch3/?url=https://machinelearningforkids.co.uk/api/scratch/e14d5c40-bfc8-11eb-9e67-bd2cba9af3ce619bd335-2350-47dd-a61f-5240bc2ffae7/extension3.js
https://scratch.mit.edu/projects/287513002/editor/
http://www.speechtechie.com/2011/02/scratch.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/


Strojno učenje za djecu



Pretraživanje i igre 



Igre kao pretraživanje stanja
• rješavanje problema pomoću raznih koraka, izbora i prijelaza među 

njima
• u igrama se pretražuje prostor stanja s protivnikom à igre s dva 

igrača, sumom nula i potpunom informacijom
• stablo igre à prikaz stanja igre 

pomoću čvorova koji su
prikazani po razinama 
koje predstavljaju 
potez svakog 
igrača



Primjeri igara

• Križić-kružić    • 4 u nizu • Nim igra • Šah

http://www.csgnetwork.com/directttt.html
https://www.mathsisfun.com/games/connect4.html
http://benpyle.com/nim/
https://www.chess.com/hr/play/computer


Popularna igra ovih dana među učenicima razredne nastave – 
POP IT IGRA



Strojno učenje u svakodnevnom životu

https://bit.ly/3fK79kR 

https://bit.ly/3fK79kR


AutoDraw
• alat za crtanje temeljen na strojnom učenju 
• https://www.autodraw.com/ 

https://www.autodraw.com/


Petalica Paint
• alat za automatsko bojanje skica temeljen na UI
• https://petalica-paint.pixiv.dev/index_en.html 

https://petalica-paint.pixiv.dev/index_en.html


Teachable Machine
• mrežni alat za brzu izradu modela umjetne inteligencije
• https://teachablemachine.withgoogle.com/ 

https://bit.ly/3gMa4v9

https://teachablemachine.withgoogle.com/


Hvala na 
pažnji!


